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Bin heute, nachdem du Old Ring runtergegangen bist, noch ne Weile gefahren.

Bin die ganze Zeit mit 7600 Umdrehungen gefahren und alles war gut.

Hab spÃ¤ter auf 7700 erhÃ¶ht, und da hatte ich wieder ZÃ¼ndaussetzer. Ca dreimal vor Start Ziel im GeschlÃ¤ngel, kurz vorm Begrenzer.

Einmal beim runterschalten erste Ecke, is er mir richtig ausgegangen und ausgerollt.

Hab die Drehzahl dann wieder zurÃ¼ckgedreht auf 7600 und alles gut.

Frank war dann auch noch auf dem Server, wir haben im ts gequatscht,  und er hatte so etwas auch. Bei ihm hat der Chat noch sorry geschrieben und dann hat wohl das Auto  ausgesetzt. 

Ich hab keinen Plan, aber dachte ich Teil es mit.

Gruss Nico============================================================================Aw: DTM ProblemeGeschrieben von Nobody - 28.01.2020 20:49_____________________________________Klarer Fall von VerfolgungswahnB) 

nee SpaÃŸ beiseite. Die Car-Datei ist fÃ¼r den Skin verantwortlich. Und da steht nichts von der Physik drin. Die Datei verweist auf die Daten die alle Skins nutzen.
Auch die Datei fÃ¼r die Demage.
Bin da Ratlos. Und Ãœberrascht was das Sorry angeht.
Aber. Kleine Aussetzer hatte ich auch schon. Aber nicht so das die Karre ausgegangen ist.
Ich teste mal am WE============================================================================Aw: DTM ProblemeGeschrieben von Vega PBB Maskottchen - 28.01.2020 21:42_____________________________________ich teste das auch gerne mal .============================================================================
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