
Kein FunkenflugGeschrieben von Speedeel - 28.09.2017 17:18_____________________________________Hallo,ich habe kein Funkenflug, oder wie man sie nennt!Wo kann ich das im PLR einstellen?Hab schon Ã¼berall gegoogle, findet nicht!============================================================================Aw: Kein FunkenflugGeschrieben von herakules - 28.09.2017 21:10_____________________________________Hi,ich bin der Meinung das du das im Spiel einstellen kannst, unter Grafik und dann mÃ¼ssten es eigentlich die Spezialeffekte sein. Die mal auf "Voll" stellen.MfGOlli============================================================================Aw: Kein FunkenflugGeschrieben von Speedeel - 29.09.2017 18:21_____________________________________Alles auf Voll, sehe keine Funkenflug. Auch im Config alles eingestelle, ob DirectX 7, 8 oder 9. Ich sehe nichts. Auch im Setup, extra feder weich gestellt, so dass auf Boden schleift. Ich sehe nix============================================================================Aw: Kein FunkenflugGeschrieben von Eastwood - 29.09.2017 19:09_____________________________________Wozu braucht man Funkenflug??? Macht des schneller??============================================================================Aw: Kein FunkenflugGeschrieben von Speedeel - 29.09.2017 20:16_____________________________________Da ich Video drehe, deshalb============================================================================Aw: Kein FunkenflugGeschrieben von Freitagsfahrer - 22.12.2017 12:12_____________________________________Falls das Problem noch nicht gelÃ¶st ist, schau mal unter Gamedata\teams\ nach. Bei mir war da woher auch immer eine komplett schwarze Sparks.dds drin, mit der halt nix angezeigt wird. Einfach lÃ¶schen. (oder von mir aus zur Sicherheit verschieben)GruÃŸ,Dirk============================================================================Aw: Kein FunkenflugGeschrieben von Speedeel - 22.12.2017 17:09_____________________________________Hab schon rausgefunden.Einfach plr Ã¶ffnen, Rearview Particles="0" // Auf "1" werden auch im RÃ¼ckspiegel die Funken fliegenVehicle Sparks="0" // Auf "1" fliegen die Funken auch bei Kollisionen zwischen Autos============================================================================Aw: Kein FunkenflugGeschrieben von Freitagsfahrer - 23.12.2017 02:23_____________________________________Partikel sind das jetzt? Na um so besser. ;)  Frohes Fest============================================================================

Forum - KÃ¶lschbierbude - KÃ¶lschbierbude - Dein freundlicher GTR2-Server FireBoard-Forum-Version: 1.0.4 Generiert: 18 May, 2024, 10:55


