
FFB und PLRPosted by Nobody - 2021/01/02 15:40_____________________________________Hier entsteht eine Kleine Datenbank was das FFB in GTR2 angeht.

Hier sind die versprochenen Infos:
>>>FFB Setup Guide============================================================================Aw: FFB und PLRPosted by Speedeel - 2021/01/02 18:39_____________________________________Servus,
habe 4 verschiedene Einstellungen von G29. Wer was braucht, kann sich melden!============================================================================Aw: FFB und PLRPosted by Nobody - 2021/01/02 19:39_____________________________________Speedeel schrieb:
Servus,
habe 4 verschiedene Einstellungen von G29. Wer was braucht, kann sich melden!

schicke mir die mal bitte die Sachen mit etwas Kommentar============================================================================Aw: FFB und PLRPosted by Nobody - 2021/01/04 11:27_____________________________________Einstellung fÃ¼r Nobodys DD2
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hier eine Einstellung fÃ¼r das DD2 mit custom wheel PBME und V3 Pedale

***PLR als txt***
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hier ein aktuelles Foto
/images/FFB_PLR/Fanatec_DD2_Nobody/Foto_Nobody_DD2.jpg

  
 

Anleitung:
1. Eine Sicherungskopie eurer momentan beutzten .PLR Datei erstellen

Finden kÃ¶nnt ihr diese Datei im folgenden Ordner:

Laufwerk:\GTR2_Installationsordner\UserData\Spielername\Spielername.plr

z.B. D:\Spiele\GTR2\UserData\Nobody\Nobody.plr
Ã¶ffnen mit Editor oder Notepad++

2. Text an richtiger Stelle einfÃ¼gen und Datei speichern (das sind alle EintrÃ¤ge wo FFB vor steht) 

Wenn ihr die .plr Datei bearbeiten wollt, sollte GTR2 geschloÃŸen sein, damit die Ã„nderungen auch wirksam werden. Danach erst GTR2 starten.

ich persÃ¶nlich nutze fÃ¼r arbeiten an der PLR Datei ein Programm Namens: WinMerge das erstellt dir auch ein Backup wenn du was Ã¤nderst
 
Treiber Einstellung:
SEN 640
FF 30%
LIN ON
NDP OFF
NFR OFF
NIN OFF
INT OFF
FEI 100
FOR 100%
SPR OFF
DPR OFF
BLI 96
SHO OFF  

Hier noch die ErklÃ¤rung der AbkÃ¼rzungen aus dem Fanatec Treiber:
 

 stellt ein um wie viel Grad das Lenkrad maximual gedreht werden kann. Standardwert ist "Auto",
bei dem das Spiel den Drehwinkel je nach Auto realistisch anpassen kann.
Dies kann fÃ¼r den eigenen Geschmack angepasst werden oder Spiele welche "Auto" nicht unterstÃ¼tzen.
Ein niedriger Wert macht die Lenkung direkter. 
 
 reguliert die allgemeine Force Feedback Kraft des Spiels gleichmÃ¤ÃŸig.
100% nutzt das volle Drehmoment des Motors, 50% begrenzt das Drehmoment auf die HÃ¤lfte.
Unterschiedliche Effekte wie Force (Kraft), Spring (Feder) oder Damper (DÃ¤mpfer) kÃ¶nnen weiter unten einzeln reguliert werden.
 
 reguliert die StÃ¤rke der Vibrationsmotoren in den Griffen von ClubSport LenkrÃ¤dern.
Vibrationseffekte kÃ¶nnen vom Spiel direkt oder auch FanaLab kommen.
Dieses Setting beeinflusst nicht das Force Feedback GefÃ¼hl.
 
 bestimmt die BremsbetÃ¤tigung in Prozent welche eine Vibration auslÃ¶st,
Standardwert ist "OFF" was dem Spiel oder FanaLab erlaubt die Vibration zu selbst zu steuern.
Wenn dieser Wert auf 100% steht, wird bei einer BremsbetÃ¤tigung von 100% eine Vibration ausgelÃ¶st.
Wenn dieser Wert auf 75% steht, wird bei einer BremsbetÃ¤tigung von 75% oder hÃ¶her eine Vibration ausgelÃ¶st.
Dies funktioniert nur mit ClubSport V3 oder V3i welche an der Base angeschlossen sind..
 
DRI] stellt den Widerstand des Lenkrades ein, Standardwert ist der Niedrigste um Oszillieren in weniger optimierten Spielen zu vermeiden.
FÃ¼r ein direkteres LenkgefÃ¼hl kann dieser Wert vorsichtig erhÃ¶ht werden.
Finde einen guten Mittel zwischen leichtgÃ¤ngigem LenkgefÃ¼hl und sicherem Lenkverhalten.
 
 stellt die StÃ¤rke der vom Spiel kommenden Force Effekte ein, Standardwert ist 100%. 
Spiele nutzen Force Effekte fÃ¼r den GroÃŸteil des Force Feedback. Manche Spiele nutzen ausschlieÃŸlich Force Effekte.
100% nutzt die maximale kraft welche durch die allgemeine Force Feedback StÃ¤rke  eingestellt wurde.
50% nut die HÃ¤lfte der Kraft welche durch die allgemeine Force Feedback StÃ¤rke  eignestellt wurde.
 
 stellt die StÃ¤rke von Feder Effekten des Spiels eins, Standardwert ist 100%. 
Spiele nutzen diesen Effekt als Zentrierfeder im MenÃ¼ oder Zentrierkraft beim Fahren.
Dies ist kein konstanter Federeffekt, dieser Effekt reagiert ausschlieÃŸlich auf Befehle vom Spiel.
100% nutzt die maximale kraft welche durch die allgemeine Force Feedback StÃ¤rke  eingestellt wurde.
50% nut die HÃ¤lfte der Kraft welche durch die allgemeine Force Feedback StÃ¤rke  eignestellt wurde.
 
 stellt die StÃ¤rke der vom Spiel und FanaLab kommenden DÃ¤mpfer Effekte ein, Standardwert ist 100%. 
Wird genutzt um Oszillationen zu vermeiden oder zum Simulieren des Reifenwiderstands beim Drehen des Lenkrads.
Dies ist kein konstanter Federeffekt, dieser Effekt reagiert ausschlieÃŸlich auf Befehle vom Spiel.
100% nutzt die maximale kraft welche durch die allgemeine Force Feedback StÃ¤rke  eingestellt wurde.
50% nut die HÃ¤lfte der Kraft welche durch die allgemeine Force Feedback StÃ¤rke  eignestellt wurde.
 
 stellt die stÃ¤rke des Natural DÃ¤mpfers ein welcher nicht vom Spiel beeinflusst wird, Standardwert ist 50% um Oszillationen zu vermeiden.
Im Gegensatz zum Setting Natural Friction steigt beim Natural Damper der Widerstand mit der Drehgeschwindigkeit des Lenkrads.
Auf 100% lÃ¤sst sich das Lenkrad am Schwersten drehen.
Auf 0% hat das Lenkrad den geringsten Widerstand.
Niedrige Werte kÃ¶nnen abhÃ¤ngig vom Spiel und der FFB StÃ¤rke zu Oszillationen und schlechtem Lenkverhalten fÃ¼hren,
benutze niedrige Einstellungen mit Vorsicht!
Versuche eine gute Balance zwischen geringem Widerstand fÃ¼r schnelle Reaktionszeit und genug Widerstand fÃ¼r berechenbares Lenkverhalten zu finden.
Der empfohlene Bereich liegt abhÃ¤nging von FFB StÃ¤rke und Lenkverhalten zwischen 10-50%.
 
 stellt die StÃ¤rke von Natural Friction (Reibung) unabhÃ¤ngig vom Spiel ein, Standardwert ist "OFF".
Diese Einstellung hilft Oszillationen zu vermeiden und simuliert die schwergÃ¤ngige Lenkung ohne ServounterstÃ¼tzung.
Im Vergleich zum Natural Damper, verhÃ¤lt sich der Widerstand linearer und steigt nicht mit der Drehgeschwindigkeit des Lenkrads.
Auf 100% lÃ¤sst sich das Lenkrad am Schwersten drehen.
Auf 0% hat das Lenkrad den geringsten Widerstand.
Versuche eine gute Balance zwischen geringem Widerstand fÃ¼r schnelle Reaktionszeit und genug Widerstand fÃ¼r berechenbares Lenkverhalten zu finden.
Der empfohlene Bereich liegt abhÃ¤nging von FFB StÃ¤rke und Lenkverhalten zwischen 0-15%.
 
 reguliert wie Intensiv oder sanft vom Spiel kommende Effekte dargestellt werden.
100% ist die intensivste und direkteste Einstellung, was aber abhÃ¤ngig vom Spiel zu Vibrationen und KlappergerÃ¤uschen fÃ¼hren kann..
0% ist sehr sanft und reduziert die GerÃ¤uschentwicklung, reduziert aber Details des FFB.
Versuche eine gute Balance mit detailliertem FFB und nach eigenem Ermessen geringer GerÃ¤uschkulisse zu finden.
 
 Natural Inertia (MassentrÃ¤gheit)simuliert eine Schwungmasse auf der Lenkachse, hÃ¶here Werte lassen das Lenkrad schwerer erscheinen als es ist. 
Dies kann dabei helfen, dass sich Natural Friction weniger klebrig anfÃ¼hlt. Die simulierte Masse kann das beginnen von Oszillationen verhindern, falls das Lenkrad allerdgings schon oszilliert, wird dies verstÃ¤rkt. 
Hohe Werte kÃ¶nnen FFB Details und GefÃ¼hl verschlechtern.
 
 Dieser Interpolationsfilter wandelt rauhes, schlecht aufgelÃ¶stes FFB Signal eines Spiels ein eine besser aufgelÃ¶stest und glatteres Signal um.
HÃ¶here Werte glÃ¤tten das Signal stÃ¤rker, eine optimale Einstellung liefert ausschlieÃŸlich informatives FFB ohne StÃ¶reffekte und ist abhÃ¤ngig vom Spiel.
 
 OFF (Standardwert): Erlaubt das maximale Drehmoment, wegen des Unterschieds von HaltekrÃ¤ften und Spitzen welche nicht gehalten werden kÃ¶nnen, kann dies zu nicht linearem FFB GefÃ¼hl fÃ¼hren.
ON: Reduziert das maximale Drehmoment auf ein Niveau welches linears Verhalten garantiert.
 
 reguliert die Empfindlichkeit des Bremspedals.
Standardwert ist 50%, der Wert kann je nach persÃ¶nlichem Empfinden angepasst werden.
Bei 100% muss das Bremspedal mit maximaler Kraft betÃ¤tigt werden um eine Vollbremsung herbeizufÃ¼hren, RÃ¤der neigen weniger zum Blockieren beim Bremsen.
Bei 0% muss das Bremspedal nur mit minimaler Kraft betÃ¤tigt werden um eine Vollbremsung herbeizufÃ¼hren, RÃ¤der neigen mehr zum Blockieren beim Bremsen.
 
Ãœbersetzung aus FanaLab


Hier noch ein Link zu einer externen Webseite
SHO Competition FFB

vielen Dank fÃ¼r deine Arbeit!============================================================================Aw: FFB und PLRPosted by Nobody - 2021/01/04 13:06_____________________________________Einstellung fÃ¼r MichaRSK ClubSport V2.5

/images/FFB_PLR/ClubSport_V2.5_Micha/ClubSport_V2.5.jpg

hier der Link zum DL



***PLR als txt***

hier einen nachtrag zu den ffb einstellungen fÃ¼r
csw 2.5,
die einstellungen sind fÃ¼r owÂ´s und autos mit viel anpressdruck bei gtÂ´s und anderen sollte man folgende zeile in der plr Ã¤ndern,
"""FFB steer force grip factor="0.50000" // Range 0.0 to 1.0, recommended: 0.2 to 0.6. How much of a factor the front wheel grip is on the steering weight."""
von "0.50000" auf "0.55000"
gruÃŸ micha
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Treiber Einstellung:
SEN 270 
FF 55%
DRI OFF
FEI 100
FOR 100%
SPR OFF
DPR OFF
BLI 95
SHO 100% 


  
 

Anleitung:
1. Eine Sicherungskopie eurer momentan beutzten .PLR Datei erstellen

Finden kÃ¶nnt ihr diese Datei im folgenden Ordner:

Laufwerk:\GTR2_Installationsordner\UserData\Spielername\Spielername.plr

z.B. D:\Spiele\GTR2\UserData\Nobody\Nobody.plr
Ã¶ffnen mit Editor oder Notepad++

2. Text an richtiger Stelle einfÃ¼gen und Datei speichern (das sind alle EintrÃ¤ge wo FFB vor steht) 

Wenn ihr die .plr Datei bearbeiten wollt, sollte GTR2 geschloÃŸen sein, damit die Ã„nderungen auch wirksam werden. Danach erst GTR2 starten.

ich persÃ¶nlich nutze fÃ¼r arbeiten an der PLR Datei ein Programm Namens: WinMerge das erstellt dir auch ein Backup wenn du was Ã¤nderst============================================================================Aw: FFB und PLRPosted by Micha - 2021/01/06 11:07_____________________________________hi all
hier einen nachtrag zu den ffb einstellungen fÃ¼r 
csw 2.5,
die einstellungen sind fÃ¼r owÂ´s und autos mit viel anpressdruck bei gtÂ´s und anderen sollte man folgende zeile in der plr Ã¤ndern,
"""FFB steer force grip factor="0.50000" // Range 0.0 to 1.0, recommended: 0.2 to 0.6.  How much of a factor the front wheel grip is on the steering weight."""
von "0.50000" auf "0.55000"
gruÃŸ micha============================================================================Aw: FFB und PLRPosted by Nobody - 2021/01/31 09:37_____________________________________Links im Webseiten MenÃ¼ ist jetzt ein neuer Punkt

>>>FFB Setup Guide============================================================================Aw: FFB und PLRPosted by KÃ¤sesahnesebi - 2023/10/02 00:48_____________________________________Hallo zusammen, ich habe im Juli diesen Jahres nochmal mein GTR2 inklusive meinem Logitech driving force GT ausgepackt. Jetzt versuche ich mich an den vielen FFB Einstellungen, damit diese mir zu einem besseren FahrgefÃ¼hl verhelfen und so die Rundenzeiten auch besser werden.
Ich stelle zwar schon hier und da was um, aber begeistert bin ich noch nicht - teilweise habe ich nÃ¤mlich sogar das GefÃ¼hl, das Lenkrad lÃ¤sst mich die VerÃ¤nderungen nicht spÃ¼ren :whistle:  Hat vielleicht jemand das gleiche "alte" Lenkrad und kÃ¶nnte mir seine ausgereiften Einstellungen zukommen lassen? :)  DankeschÃ¶n im Voraus============================================================================Aw: FFB und PLRPosted by Paul80 - 2023/10/02 12:13_____________________________________KÃ¤sesahnesebi schrieb:
Hallo zusammen, ich habe im Juli diesen Jahres nochmal mein GTR2 inklusive meinem Logitech driving force GT ausgepackt. Jetzt versuche ich mich an den vielen FFB Einstellungen, damit diese mir zu einem besseren FahrgefÃ¼hl verhelfen und so die Rundenzeiten auch besser werden.
Ich stelle zwar schon hier und da was um, aber begeistert bin ich noch nicht - teilweise habe ich nÃ¤mlich sogar das GefÃ¼hl, das Lenkrad lÃ¤sst mich die VerÃ¤nderungen nicht spÃ¼ren :whistle:  Hat vielleicht jemand das gleiche "alte" Lenkrad und kÃ¶nnte mir seine ausgereiften Einstellungen zukommen lassen? :)  DankeschÃ¶n im VorausHi, 2020 bin ich ebenso ein Logitech DFGT gefahren. Wenn gewollt, stell ich die FFB Einstellungen gerne hier rein, ansonsten bitte um eine PN mit deiner Mailadresse.
VG Paul============================================================================Re:Aw: FFB und PLRPosted by faber65 - 2023/10/04 14:22_____________________________________I wanted to thank infinitely "vg Paul", for the plr with the ffb for the dfgt, which works very well for me  :P ;)============================================================================Re:Aw: FFB und PLRPosted by faber65 - 2023/10/15 14:32_____________________________________to all experienced racers, based on your experience, what is the best compromise, steering degrees and steering look for gtr2?:dry:============================================================================Aw: Re:Aw: FFB und PLRPosted by TheIronWolf - 2023/11/08 20:26_____________________________________I probably don't qualify as an "expert" as I primarily race offline, but here's my strategy.

* Set rotation degrees to match car class.  I use 270 for F1, 540 or 720 for GT cars, 900-1080 for Road cars

* Adjust steering lock per track so that you can make tightest corner of a track without letting go of the steering wheel.

Note that this is not realistic because I doubt you can adjust steering lock on all cars in real life.  HTH!============================================================================Aw: Re:Aw: FFB und PLRPosted by MichaW - 2023/11/09 00:08_____________________________________faber65 schrieb:
to all experienced racers, based on your experience, what is the best compromise, steering degrees and steering look for gtr2?:dry:

Hello,

I take a rather critical view of GTR2 or GTL with 900Â°. I so often see drivers completely over-steering their car and wearing out the tires. Personally, after many years of driving 270Â° wheel and 11Â° ingame, I now drive 320Â° with 13Â° steering angle ingame. Maybe this table will help you, unfortunately only in German. 
https://www.altbierbude.de/component/option,com_fireboard/Itemid,99/func,view/id,94835/catid,3/limit,25/limitstart,0/lang,de/#94854
But in the end it's all a matter of personal taste and you just have to try it out

GlÃ¼ck auf! https://www.koelschbierbude.de/images/fbfiles/images/b.JPG============================================================================Aw: FFB und PLRPosted by [GCZ]Henry F - 2023/11/09 00:20_____________________________________Hi,

itÂ´s only a question of ratio equation.
For example the Maserati MC12 has a steering lock of 23Â° (like 90%+ of NGT/GT cars) with 640Â° at the steering wheel, based on reality.

23Â° x 2 = 46 (lock left to lock right)

640Â°/46Â° = 13,913

for example:

your wheel is limitated to 270Â°.

270Â°/13,913 = 19,406Â° steering lock is proportionate to the first example.

cheers============================================================================
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