
missing trackGeschrieben von Micha - 06.11.2020 20:00_____________________________________hi@all
hab eine frage an die admins, ist es mÃ¶glich
das wir noch elkhart lake in die locations bekommen?
irgendwie vermisse ich diese strecke ganz doll!!!
gruÃŸ micha============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Nobody - 07.11.2020 07:55_____________________________________Geile Strecke. Viele schÃ¶ne Erinnerungen. @Uwe.ich bin dafÃ¼r. Schau sie dir mal bitte an!============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von PH! - 07.11.2020 09:54_____________________________________Jo, wÃ¤re nice:)

GruÃŸ, PH!============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von S.A.M. - 07.11.2020 18:56_____________________________________die vermiss ich auch :dry:============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Fin - 07.11.2020 22:38_____________________________________wÃ¼rde mich auch drÃ¼ber freuen :)============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Micha - 07.11.2020 22:57_____________________________________irgnedwie geht es mir bei der strecke wie z.b. mit brno, als es Ã¼ber mich kam die strecke mal wieder fahren zu wollen, hatte ich die unter den originalen strecken vermutet:blink: .
das war aber in dtm race driver, da hieÃŸ die noch 
road amerika.oh man ist das schon lange her.

offtopic, zum glÃ¼ck ist ein spinner weg, fehlen noch ne menge, wie assad, puttin, erdogan, lukaschenko und leider noch ne menge mehr und im kleinen versuchen es manche auch!============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Nicoast - 08.11.2020 09:36_____________________________________Elkhart Lake bin ich ewig nich gefahren, wÃ¤re mal wieder Zeit dafÃ¼r. 
WÃ¼rde mich drÃ¼ber freuen. :) 

Gruss Nico============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Shadow Desperado - 24.11.2020 10:15_____________________________________Schaut euch doch mal diese Version an:

https://esport-racing.de/road-america-2012/


Ist zwar mit 103MB ziemlich groÃŸ, sieht aber verdammt gut aus. 



Genauso die Lemans 2017....

https://esport-racing.de/le-mans-2017/



Und diese Strecke wÃ¼rde ich cool finden... :)

https://esport-racing.de/vila-real-2010/

(Leider grottig umgesetzt...:( )



Gibt auch ne recht aktuelle Version von Spa:

https://esport-racing.de/spa-total-2013/


Allerdings wÃ¤re da wohl das Cutting-Thema wieder aktuell...:whistle:
Aber optisch echt sehr gelungen. Nahezu so, wie sie Original ist. (Basiert wohl auf der 2011er Version)============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Micha - 24.11.2020 17:20_____________________________________hi 
hab mir die version von elkhart lake mal drauf
geschoben, nicht schlecht, die hÃ¶henunterschiede kommen mir markanter vor aber bei der version bekomme ich probleme mit meinen augen, kies und strecke verschwimmen, die ist einfacher zu fahren, ist die erste version bei der das karussel voll geht(natÃ¼rlich gleiches auto und setup).
aber was wirklich stÃ¶rt ist wenn ich raus gehe schmiert gleich das ganze spiel ab!
da ist die 2010er version augenschonender und problemloser.
aber was solls bis jetzt gibt es ja nichtmal eine
absage oder Ã¼berhaupt eine reaktion darauf!!!
:(  
gruÃŸ micha============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Klaus - 24.11.2020 17:25_____________________________________Na, Micha, es gibt nur positive Reaktionen darauf.
Und hier ist eine weitere. Es muss einfach auch funktionieren.

GruÃŸ
Klaus============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Micha - 24.11.2020 17:51_____________________________________da hast du recht Klaus aber die leute die hier fahren haben nichts zu sagen, ist ja schlieÃŸlich 
keine demokratie hier!!!============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Lahme Ente - 24.11.2020 18:48_____________________________________Das doch BlÃ¶dsinn!

So lange ich hier bin - ob Pils, Simulanten oder KÃ¶lsch. Man wird immer gehÃ¶rt nur vergisst man(n) immer wieder gerne was da fÃ¼r ne Arbeit hinter steckt. 

Manchmal braucht es nur ein wenig Zeit und man muss die Muse dazu haben um etwas zu verÃ¤ndern ;) 

GrÃ¼ÃŸe die Ente============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Micha - 24.11.2020 19:33_____________________________________kein blÃ¶dsinn!!!
mit der meinung stehe ich hier nicht alleine
aber ich will den leuten keinen Ã¤rger machen,
deshalb nenne ich keine namen!!!
das Ã¼berlasse ich denen ob sie sich hierzu Ã¤uÃŸern
und mal rÃ¼ckrad zeigen!
ist das gleiche problem wie mit dem rechten gesocks
hier im osten, nur das rechte gesindel hier laut, die normalen leute schweigen, ist eine frage von zivielcourage!!!============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Nobody - 24.11.2020 20:43_____________________________________Also hier ist nur einer der Strecken installiert. Der Uwe. Und da bei den letzten Strecken so viel gemeckert wurde. LeMans2004 war das. Muss sicher der Accu erst mal aufgeladen werden.
Ich persÃ¶nlich finde Abwechslung nicht schlecht. Sieht man ja an den Klassen die wir haben. 
Also Top fÃ¼r mich wÃ¤re "elkhart lake". Gerne so wie bei der Pilsbierbude.
Spitze waren zuletzt die Strecken SearsPoint und Zandvoord.!
Danke dafÃ¼r.

Und klar Ente! Spass muss man dran haben. Sonst geht garnix.

Eventuell gibt es ja ne Antwort. 

@ all driver: Bitte unterstÃ¼tzt die Admins und fahrt bei den Events nicht so einen ScheiÃŸ zusammen. Wenn ihr mal ein wenig mit der Brechstangen fahren wollt dann bitte nicht in den Events. Da sind Fahrer unterwegs die das Spiel hier ernst nehmen. Faire Rennen beenden.

Please support the admins and don't screw up such shit at the events. If you ever want to use the crowbars a little, then please not in the events. There are drivers on the road who take the game here seriously. End fair races.============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Lahme Ente - 24.11.2020 21:08_____________________________________Micha schrieb:
kein blÃ¶dsinn!!!
mit der meinung stehe ich hier nicht alleine
aber ich will den leuten keinen Ã¤rger machen,
deshalb nenne ich keine namen!!!
das Ã¼berlasse ich denen ob sie sich hierzu Ã¤uÃŸern
und mal rÃ¼ckrad zeigen!
ist das gleiche problem wie mit dem rechten gesocks
hier im osten, nur das rechte gesindel hier laut, die normalen leute schweigen, ist eine frage von zivielcourage!!!


Der Vergleich hinkt aber sehr stark und von RECHTEN  will ich hier auch nichts lesen, egal in welchem Zusammenhang. Sollen Sie doch was sagen wenn Sie etwas zu sagen haben. 
Das Problem was ich bei vielen sehe! Die Art wie etwas kommuniziert wird, leider. Das wird sich in diesem Worldwideweb nie Ã¤ndern.

Wenn es dem ein oder anderen zu lange dauert, soll er sich doch mit einbringen und unterstÃ¼tzen!? 

Noch einfacher, ne bessere Community fÃ¼rs Racen suchen! Viel Erfolg

Danke, Ente============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Nobody - 24.11.2020 21:34_____________________________________Lahme Ente schrieb:
Micha schrieb:
kein blÃ¶dsinn!!!
mit der meinung stehe ich hier nicht alleine
aber ich will den leuten keinen Ã¤rger machen,
deshalb nenne ich keine namen!!!
das Ã¼berlasse ich denen ob sie sich hierzu Ã¤uÃŸern
und mal rÃ¼ckrad zeigen!
ist das gleiche problem wie mit dem rechten gesocks
hier im osten, nur das rechte gesindel hier laut, die normalen leute schweigen, ist eine frage von zivielcourage!!!


Der Vergleich hinkt aber sehr stark und von RECHTEN  will ich hier auch nichts lesen, egal in welchem Zusammenhang. Sollen Sie doch was sagen wenn Sie etwas zu sagen haben. 
Das Problem was ich bei vielen sehe! Die Art wie etwas kommuniziert wird, leider. Das wird sich in diesem Worldwideweb nie Ã¤ndern.

Wenn es dem ein oder anderen zu lange dauert, soll er sich doch mit einbringen und unterstÃ¼tzen!? 

Noch einfacher, ne bessere Community fÃ¼rs Racen suchen! Viel Erfolg

Danke, Ente

Da hast du ja Recht. Das hat hier nix zu suchen.
Aber wenn du was tun willst. Wir suchen noch jemanden der uns beim Sichten der Replays hilft.
Gerne anonym;) 

Ander Idee hierzu: wÃ¶chentlich wechselnde Marshals (keine Admins)============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Micha - 24.11.2020 21:47_____________________________________@ente
STIMMT!!!
weiÃŸ ich auch aber das geht mir richtig sack
und nutzte z.z. jede gelegenheit um das los zu werden sonst platzt mir hier noch der kragen
bin vor 5 1/2 jahren von siegburg(daher das -RSK) aus in den osten gezogen(wegen den imobilien preisen), 
ich hÃ¶re jetzt noch die stimmen aus meinen freundes u.bekannten-kreisen, "was, zu denen!"
hab mich schon in der halben welt rumgetrieben und war immer fÃ¼r alles offen ohne vorurteile!!!
hab schon im tiefsten djungel mit den eingeborenen
aus einer schÃ¼ÃŸel suppe geschlÃ¼rft.
egal wo, usa(iss schon wat lÃ¤nger her, vielleicht jetzt nicht mehr), caribic, thailand selbst in einer
diktatur wie mianmar waren die leute immer sehr gastfreundlich und hilfsbereit.
aber sowas wie hier ist unglaublich, viel schlimmer als man im fehrsehn sieht, reichbÃ¼rger,-nazi,-verschwÃ¶rungstheorien,wolf, bÃ¤r, fuchs, marder alles abknallen,- hinter dem rÃ¼cken-gelaber hab ich noch nie erlebt.
unter`m strich rede ich hier kaum noch mit jemanden, da kannste nur noch mit dem kopf schÃ¼tteln!!!
das beste ist die die hier am lautesten hier schreien  sind auch noch die faulsten schweine und lassen sich am meisten krankschreiben.
da kann ich nur alexander v. humboldt zitieren:
die gefÃ¤hrlichste weltanschauung ist die, 
der leute welche die welt noch nie angeschaut haben!
Alexander von Humboldt (1769-1859)
sry============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Vega PBB/KBB Maskottchen - 24.11.2020 22:32_____________________________________ente!.....hauptsache PBB/KBB!.....B) :P
Top!B)============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Shadow Desperado - 25.11.2020 09:07_____________________________________Also ich glaube nicht, dass ich zu diesem Thema noch mal was poste.

Da schlÃ¤gt man ein paar Strecken vor, schaut sich die auch noch an, um die bissel Bewerten zu kÃ¶nnen und was kommt dabei raus? Es wird komplett vom Thema abgedriftet und irgendwelcher politischer BlÃ¶dsinn diskutiert.:ohmy: 

Was soll der ScheiÃŸ? 

Wenn ihr Ã¼ber politischen Quark oder Ã¼ber eure Lebensgeschichte diskutieren wollt, dann sucht euch bitte ein entsprechendes Forum dafÃ¼r.:dry: 


Es hÃ¤tte schlichtweg gereicht was zur Strecke zu sagen oder fehlt es an Aufmerksamkeit? http://www.pgainer.com/x/images/smilies/facepalm.gif

Da braucht man sich nicht wundern, dass keine neuen Strecken kommen. Irgendeiner hat halt immer was zu meckern...:unsure:============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von SiamJambo - 25.11.2020 13:52_____________________________________Keine Politischen Themen bitte , das gibt immer nur nochmer Zoff !

Ick persÃ¶nlich halte nichts davon sich in einem NEUTRALEN Forum wie unseres mit Politik zu beschÃ¤ftigen ... mit dem Mist muss ick mich schon in der Realen Welt rumschlagen , hier will ick nur Spass , Freude und abschalten von der Realen Welt !

Aber eines sag ick :

Ob Links oder Rechtsradikal oder Hardcore Islamisten , alles was Extremistisch ist braucht die Gesellschaft nicht  :evil: 

Mic Drop ...============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Micha - 26.11.2020 09:05_____________________________________hi all
Siam und Shadow
ihr habt beide recht!!!
dafÃ¼r steht auch das sry, soll auch nicht wieder vorkommen. 
ich gehe auch davon aus das man es hier nicht mit irgendwelchen extremisten art zu tun hat.
naja, vielleicht extrem schnelle race-sÃ¼chtige!
aber es ist nicht immer einfach aus der realitÃ¤t
zu entfliehen wenn man mitten in der inzucht verseuchten braunen schxxxxe sitzt.
mir ist auch all das was ins extreme abrutscht zu wider, dazu gehÃ¶hren auch noch christen und juden.
die haben alles was gemeinsam, verbohrtheit und 
unbelehrbarkeit, die stehen sich doch alle selber im weg und ziehen alle normalen leute mit runter.
gruÃŸ micha============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Lahme Ente - 26.11.2020 18:20_____________________________________Nach welcher Strecke wurde noch ma gefragt? ;)============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Fin - 26.11.2020 22:28_____________________________________Lahme Ente schrieb:
Nach welcher Strecke wurde noch ma gefragt? ;)
um die hier gehts:
 http://www.koelschbierbude.de/images/fbfiles/images/Streckenaufftp.jpg 
Die liegen allesamt auf dem FTP-Server bereit und warten auf Uwe. 
Zuletzt gewÃ¼nscht war "Elkhart Lake".============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Shadow Desperado - 03.01.2021 13:26_____________________________________Hab mal die folgenden Strecken am FTP abgelegt.


- Neva Ring

https://abload.de/thumb/nevaring_01fpjbz.jpg https://abload.de/thumb/nevaring_0255jyv.jpg https://abload.de/thumb/nevaring_03x7jyb.jpg https://abload.de/thumb/nevaring_04m7jwh.jpg 

- Baltimore 2013

https://abload.de/thumb/baltimore_01yakpb.jpg https://abload.de/thumb/baltimore_02d8kxm.jpg https://abload.de/thumb/baltimore_03ijj73.jpg 

- Spa 2013

https://abload.de/thumb/spa_2013_018kknb.jpg https://abload.de/thumb/spa_2013_02ocja9.jpg https://abload.de/thumb/spa_2013_03mkkyp.jpg https://abload.de/thumb/spa_2013_04k1koy.jpg https://abload.de/thumb/spa_2013_052djuw.jpg 

- Ribeirao Preto 2013

https://abload.de/thumb/ribeiraopreto_01p5j50.jpg https://abload.de/thumb/ribeiraopreto_020sjpe.jpg https://abload.de/thumb/ribeiraopreto_03ifj3t.jpg https://abload.de/thumb/ribeiraopreto_04kkkmn.jpg 


Kann sich das Admin Team ja bei Gelegenheit mal anschauen... :)


Hab die Strecken mal getestet und sehen soweit ganz gut aus...


GruÃŸ

Shadow============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Marcel Hesen - 03.01.2021 17:19_____________________________________Plus 1! :)============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von S.A.M. - 03.01.2021 17:47_____________________________________sehr schÃ¶n B) , strecken kann man nie genug haben :P============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Shadow Desperado - 20.01.2022 13:01_____________________________________Hat sich ja herzlich wenig getan im letzten Jahr, daher mal die Frage, ob sich da in Zukunft dann mal irgendwas tut?

VorschlÃ¤ge genug (mit Tests) sind ja eigentlich eingegangen, aber Ergebnisse sind bis dato ja eher Fehlanzeige. 

Wenn man Vergleiche zieht, ist die Entwicklung hier ja schon ziemlich Mau...:dry: 


Woran liegt's? :huh: 


GruÃŸ

Shadow============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Nicoast - 20.01.2022 20:13_____________________________________nun ja, viele alte Hasen sind abgewandert:( .

Der eine oder andere kommt wieder aber das hÃ¤lt sich sehr in Grenzen.

Es lastet zu viel Arbeit auf zu wenigen Schultern,
keine Macher mehr am Start.

KA wo der Weg hingeht, wollen wir das Beste hoffen.

Siehst ja selbst mit den Eventplanungen, bist der einzige der sich gemeldet hat.

Im Ts kommen ein paar Ideen, aber wirklich was machen...:whistle: 

Schon schade, und dann kommen Spezis die nur nÃ¶rgeln kÃ¶nnen:blush:, was auch ein Grund ist das sich der eine oder andere abwendet:dry: 

wo ist die Harmonie, eigentlich wollen doch alle nur Spass, fast alle:unsure: 


Gruss Nico============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von derDumeklemmer - 22.01.2022 18:02_____________________________________Hi,

ich hatte den Thread hier gar nicht auf dem Server...

Gerne guck ichmir die Tracks an!

Habe mir gerade mal "Baltimore 2013" angesehen:

- keine GTR2 loding screens / trackmap / mashals

- kein gÃ¼ltiver Race groove in der AIW

- blinkende BÃ¤ume & ZÃ¤une wg. fehlerhalfter Multi-Transparenz auf den Materialien

- BOTs fahren in der Pitlane gg. den Boxenmauer

- ob sie Online tut hab ich nicht getestet...


...kÃ¶nnte man Ã¼berarbeiten, da steckt aber Arbeit drin, so wie sie aktuell vorliegt kÃ¶nnen wir sie nicht gebrauchen.

Viele GrÃ¼ÃŸe,
  Uwe============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von derDumeklemmer - 22.01.2022 18:08_____________________________________Habe mir gerade mal Ribeirao.Preto.GSC.2013 angesehen:

- keine GTR2 loding screens / trackmap / mashals

- kein Race groove in der AIW

- Frames brechen auf meinem Rechner auf ~30FPS ein

- ob sie Online tut hab ich nicht getestet...


...kÃ¶nnte man Ã¼berarbeiten, da steckt aber Arbeit drin, so wie sie aktuell vorliegt kÃ¶nnen wir sie nicht gebrauchen.

Viele GrÃ¼ÃŸe,
  Uwe============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von derDumeklemmer - 22.01.2022 18:11_____________________________________]Habe mir gerade mal Goldcoast 2021 angesehen:

haben wir ..



Viele GrÃ¼ÃŸe,
  Uwe============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von derDumeklemmer - 22.01.2022 18:20_____________________________________Habe mir gerade mal Collorado angesehen:

- keine GTR2 loding screens / trackmap / mashals

- kein Race groove in der AIW

- BOTs fahren neben der Strecker um, also fehlerhafte AIW

- Texturen flimmern

- ob sie Online tut hab ich nicht getestet...

...kÃ¶nnte man Ã¼berarbeiten, da steckt aber Arbeit drin, so wie sie aktuell vorliegt kÃ¶nnen wir sie nicht gebrauchen.

Viele GrÃ¼ÃŸe,
  Uwe============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von derDumeklemmer - 22.01.2022 18:23_____________________________________Habe mir gerade mal Martinsville_Short_Track angesehen:

- keine GTR2 loding screens / trackmap / mashals

- ob sie Online tut hab ich nicht getestet...

- ansonsten OK

...kÃ¶nnte man bringen nachdem die GTR2 loading screens gemacht sind.

Viele GrÃ¼ÃŸe,
  Uwe============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von derDumeklemmer - 22.01.2022 18:26_____________________________________Habe mir gerade mal Michigan_Speedway angesehen:

- keine GTR2 loding screens / trackmap / mashals

- Materialen (BÃ¤ume und ZÃ¤une) gruselig 

- ob sie Online tut hab ich nicht getestet...

- ansonsten OK

...kÃ¶nnte man bringen nachdem die GTR2 loading screens gemacht sind und die Materialien Ã¼berarbeitet wurden.

Viele GrÃ¼ÃŸe,
  Uwe============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von derDumeklemmer - 22.01.2022 18:29_____________________________________Habe mir gerade mal Neva.Ring.v1.11.GTR2 angesehen:

- keine GTR2 loding screens / trackmap / mashals

- Materialen (StraÃŸe, BÃ¤ume und ZÃ¤une) gruselig 

- ob sie Online tut hab ich nicht getestet...

- ansonsten OK

...kÃ¶nnte man bringen nachdem die GTR2 loading screens gemacht sind und die Materialien Ã¼berarbeitet wurden.

Viele GrÃ¼ÃŸe,
  Uwe============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von derDumeklemmer - 22.01.2022 18:32_____________________________________Habe mir gerade mal Richmond_International_Raceway angesehen:

- keine GTR2 loding screens / trackmap / mashals

- ob sie Online tut hab ich nicht getestet...

- bisher noch die beste QualitÃ¤t, von den gesichteten Strecken

...kÃ¶nnte man bringen nachdem die GTR2 loading screens gemacht sind .

Viele GrÃ¼ÃŸe,
  Uwe============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von derDumeklemmer - 22.01.2022 18:39_____________________________________Habe mir gerade mal TotalSpa2013 angesehen:

- kein Race Groove in der AIW

- Autos stehen falsch im GRID

- einbrechende FPS (durch schlechtes Design der Schatten)

- Mikroruckler wg. Ã¼bergroÃŸer Texturen

- sehr bunt

- ob sie Online tut hab ich nicht getestet...

...kÃ¶nnte man Ã¼berarbeiten, da steckt aber Arbeit drin, so wie sie aktuell vorliegt kÃ¶nnen wir sie nicht gebrauchen.============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von derDumeklemmer - 22.01.2022 18:41_____________________________________Habe mir gerade mal Texas angesehen:

- keine GTR2 loding screens / trackmap / mashals

- ob sie Online tut hab ich nicht getestet...

...kÃ¶nnte man bringen nachdem die GTR2 loading screens gemacht sind .

Viele GrÃ¼ÃŸe,
  Uwe============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von derDumeklemmer - 22.01.2022 18:43_____________________________________Ich habe einem guten, hollÃ¤ndischen Freund eine lauffÃ¤hige LeMasDuClos_2006 versprochen.

Da sitze ich aktuell dran, bis die fertig ist hab ich keine Zeit fÃ¼r weitere Streckenprojekte.

Vll. mag ja wer unterstÃ¼tzen?

Viele GrÃ¼ÃŸe,
  Uwe============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Nicoast - 22.01.2022 19:34_____________________________________Uwe,  bist am Strecken be/Ã¼berarbeiten :).
Da kommt Freude auf, wenn du eine mehrere Strecken zum online testen hast sag Bescheid. 
Da sind bestimmt mehrere Jungeninnen bereit.

Gruss Nico============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von SiamJambo - 22.01.2022 19:37_____________________________________:lol:============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Fin - 22.01.2022 21:22_____________________________________derDumeklemmer schrieb:
...kÃ¶nnte man bringen nachdem die GTR2 loading screens gemacht sind .
Hast du dafÃ¼r eine Vorlage oder Ã¤hnliches?============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Fin - 22.01.2022 21:30_____________________________________Am wenigsten Arbeit wÃ¼rden wohl diese Strecken machen, da es sie schon auf der FBB gibt.
(mÃ¼sste man nur den loading screen austauschen, oder?) 

GellerÃ¥sen - Karlskoga Motorstadium (Sweden)
Knutstorp (Sweden)
Lakeside Raceway Park (Australia)
Lime Rock - Chicane (United-States)
Lime Rock Park (United-States)
LinkÃ¶pings Motorstadion (Sweden)
LinkÃ¶pings Motorstadion National (Sweden)
Sandown International Raceway (Australia)
Symmons Plains Raceway (Australia)============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von derDumeklemmer - 22.01.2022 21:34_____________________________________Hi Fin,
Fin schrieb:
derDumeklemmer schrieb:
...kÃ¶nnte man bringen nachdem die GTR2 loading screens gemacht sind .
Hast du dafÃ¼r eine Vorlage oder Ã¤hnliches?

yup, klar!

VLG Uwe============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von derDumeklemmer - 22.01.2022 21:35_____________________________________Hi Fin,

Fin schrieb:
Am wenigsten Arbeit wÃ¼rden wohl diese Strecken machen, da es sie schon auf der FBB gibt.
(mÃ¼sste man nur den loading screen austauschen, oder?) 

GellerÃ¥sen - Karlskoga Motorstadium (Sweden)
Knutstorp (Sweden)
Lakeside Raceway Park (Australia)
Lime Rock - Chicane (United-States)
Lime Rock Park (United-States)
LinkÃ¶pings Motorstadion (Sweden)
LinkÃ¶pings Motorstadion National (Sweden)
Sandown International Raceway (Australia)
Symmons Plains Raceway (Australia)

Jau, FBB und KBB unterscheiden sich nur in den Loading-Screens, Scenery-Lightning und Pit-Limit...

VLG Uwe============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Fin - 22.01.2022 21:46_____________________________________derDumeklemmer schrieb:
Hi Fin,
Fin schrieb:
derDumeklemmer schrieb:
...kÃ¶nnte man bringen nachdem die GTR2 loading screens gemacht sind .
Hast du dafÃ¼r eine Vorlage oder Ã¤hnliches?

yup, klar!

VLG UweWÃ¼rde ich mir gerne mal anschauen, ob ich damit ein brauchbaren loading screen hinbekomme. :)============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von derDumeklemmer - 22.01.2022 21:58_____________________________________Hi Fin,

Fin schrieb:
derDumeklemmer schrieb:
Hi Fin,
Fin schrieb:
derDumeklemmer schrieb:
...kÃ¶nnte man bringen nachdem die GTR2 loading screens gemacht sind .
Hast du dafÃ¼r eine Vorlage oder Ã¤hnliches?

yup, klar!

VLG UweWÃ¼rde ich mir gerne mal anschauen, ob ich damit ein brauchbaren loading screen hinbekomme. :)

guck mal bitte auf den FTP der KBB-Admin Ecke....
(Zugangsdaten unter Server-GedÃ¶hns / Admin FTP im Admin-Forum)
Ich hab da ein Verzeichnis "LODs" angelegt und meine LODs&Trackmaps hochgeladen...

VLG Uwe============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Fin - 22.01.2022 22:04_____________________________________danke, mach ich.

und zu:
"Scenery-Lightning" da bin ich etwas Ã¼berfragt.

Hab nur das gefunden..
in der strecken.gdb

  // Scene Lighting
  ShadowMinSunAngle=20.0

Ist da nur ein Wert zu Ã¤ndern?

Hast du dazu ein paar mehr Infos, wie was zu Ã¤ndern ist?============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von derDumeklemmer - 22.01.2022 22:06_____________________________________Hi Fin,

Fin schrieb:
danke, mach ich.

und zu:
"Scenery-Lightning" da bin ich etwas Ã¼berfragt.

Hab nur das gefunden..

  // Scene Lighting
  ShadowMinSunAngle=20.0

Ist da nur ein Wert zu Ã¤ndern?

Hast du dazu ein paar mehr Infos, wie was zu Ã¤ndern ist?

in der .gdb steht in P&G sowas:

  SunriseAmbientColour = (108,101,89)
  SunriseDirectionalColour = (229,204,178)
  SunriseFogColour = (68,118,155)
  SunriseFogIn = 0.0
  SunriseFogOut = 1950.0
  SunriseFogDensity = 0.5
  RainSunriseAmbientColour = (85,85,85)
  RainSunriseDirectionalColour = (45,45,45) 
  RainSunriseFogColour = (43,53,55)
  RainSunriseFogIn = -50.0
  RainSunriseFogOut = 650.0

  DayAmbientColour = (138,137,130)
  DayDirectionalColour = (232,231,228)
  DayFogColour = (250,240,235)
  DayFogIn = 20.0
  DayFogOut = 2450.0
  DayFogDensity = 0.5
  RainDayAmbientColour = (105,105,105)
  RainDayDirectionalColour = (45,45,45)
  RainDayFogColour = (79,83,82)
  RainDayFogIn = -10.0
  RainDayFogOut = 950.0

  SunsetAmbientColour = (100,85,70)
  SunsetDirectionalColour = (220,190,150)
  SunsetFogColour = (60,68,85)
  SunsetFogIn = 100.0
  SunsetFogOut = 1800.0
  SunsetFogDensity = 0.5
  RainSunsetAmbientColour = (72,70,70)
  RainSunsetDirectionalColour = (35,32,32)
  RainSunsetFogColour = (37,41,35) 
  RainSunsetFogIn = -50.0
  RainSunsetFogOut = 750.0

  NightAmbientColour = (28,30,34)
  NightDirectionalColour = (15,16,17)
  NightFogColour = (4,7,19)
  NightFogIn = 120.0
  NightFogOut = 1200.0
  NightFogDensity = 0.5
  RainNightAmbientColour = (25,25,25)
  RainNightDirectionalColour = (15,15,15)
  RainNightFogColour = (23,25,24)
  RainNighttFogIn = -50.0
  RainNightFogOut = 650.0

Die Werte sind fÃ¼r P&G anders als fÃ¼r GTR2.
Musst Du mal vergleichen.
Nach Ã„nderung musst Du GTR2 neu starten, sonst greift das nicht...


VLG Uwe============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Fin - 22.01.2022 22:25_____________________________________derDumeklemmer schrieb:
Die Werte sind fÃ¼r P&G anders als fÃ¼r GTR2.
Musst Du mal vergleichen.
Nach Ã„nderung musst Du GTR2 neu starten, sonst greift das nicht...


VLG Uwe
ok,
ich hab die P&G Werte..
aber mit welcher Methode findest du heraus, welche Werte dann fÃ¼r GTR2 passen?============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von derDumeklemmer - 22.01.2022 22:47_____________________________________Guck mal in die Stock-Tracks.

VLG Uwe============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Fin - 22.01.2022 23:22_____________________________________hab jeweis Donington, Brno, Barcelona P&G/GTR2 verglichen.

Muster erkannt.

Wenn du dein OK gibst, Ã¤ndere ich alles soweit, um sie hier anbieten zu kÃ¶nnen.

Also die Strecken:
GellerÃ¥sen - Karlskoga Motorstadium (Sweden)
Knutstorp (Sweden)
Lakeside Raceway Park (Australia)
Lime Rock - Chicane (United-States)
Lime Rock Park (United-States)
LinkÃ¶pings Motorstadion (Sweden)
LinkÃ¶pings Motorstadion National (Sweden)
Sandown International Raceway (Australia)
Symmons Plains Raceway (Australia)============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Shadow Desperado - 23.01.2022 07:33_____________________________________Hm, die Strecken, die gewisse Defizite ausweisen, werden die dann be-/Ã¼berarbeitet oder bleiben die auÃŸen vor?

Und was ist mit den bewÃ¤hrten Strecken, die seinerzeit schon auf der PBB waren? Die mÃ¼ssten doch verhÃ¤ltnismÃ¤ÃŸig einfach einzubinden sein, oder?


Loading Screens kÃ¶nnte ich mich auch dran versuchen. Wenn man Autos bemalen kann, sollte man auch ne Streckenkarte hinbekommen.

Gibt es da ein spezielles Template fÃ¼r und
kann man mir das irgendwie zugÃ¤nglich machen?

Dann probier ich es...


GruÃŸ

Shadow============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von derDumeklemmer - 23.01.2022 13:20_____________________________________Hi Fin,

Fin schrieb:
hab jeweis Donington, Brno, Barcelona P&G/GTR2 verglichen.

Muster erkannt.

Wenn du dein OK gibst, Ã¤ndere ich alles soweit, um sie hier anbieten zu kÃ¶nnen.

Also die Strecken:
GellerÃ¥sen - Karlskoga Motorstadium (Sweden)
Knutstorp (Sweden)
Lakeside Raceway Park (Australia)
Lime Rock - Chicane (United-States)
Lime Rock Park (United-States)
LinkÃ¶pings Motorstadion (Sweden)
LinkÃ¶pings Motorstadion National (Sweden)
Sandown International Raceway (Australia)
Symmons Plains Raceway (Australia)

jau, mach mal und lad sie dann bitte auf den WipXchange FTP fÃ¼r die finale TÃ¼V-PrÃ¼fung ;-)

VLG Uwe============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von derDumeklemmer - 23.01.2022 13:22_____________________________________Hi Shadow,

Shadow Desperado schrieb:
Hm, die Strecken, die gewisse Defizite ausweisen, werden die dann be-/Ã¼berarbeitet oder bleiben die auÃŸen vor?

..wenn sich jemand fundet der das kann und mÃ¶chte...

Shadow Desperado schrieb:
Hm, die Strecken, die gewisse Defizite 
Und was ist mit den bewÃ¤hrten Strecken, die seinerzeit schon auf der PBB waren? Die mÃ¼ssten doch verhÃ¤ltnismÃ¤ÃŸig einfach einzubinden sein, oder?


Loading Screens kÃ¶nnte ich mich auch dran versuchen. Wenn man Autos bemalen kann, sollte man auch ne Streckenkarte hinbekommen.

Gibt es da ein spezielles Template fÃ¼r und
kann man mir das irgendwie zugÃ¤nglich machen?

findest Du ein paar Posts weiter oben...
Ich werf die mal in Deinen WipXchange-Ordner.

VLG Uwe============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von derDumeklemmer - 23.01.2022 13:48_____________________________________Hi,

derDumeklemmer schrieb:
Ich habe einem guten, hollÃ¤ndischen Freund eine lauffÃ¤hige LeMasDuClos_2006 versprochen.

Da sitze ich aktuell dran, bis die fertig ist hab ich keine Zeit fÃ¼r weitere Streckenprojekte.


ich mach mal den Fred "Making of KBB-LeMasDuClos" auf, da kÃ¶nnt Ihr denn verfolgen wie weit ich damit bin ....

VLG 
  Uwe============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Fin - 24.01.2022 22:43_____________________________________derDumeklemmer schrieb:
jau, mach mal und lad sie dann bitte auf den WipXchange FTP fÃ¼r die finale TÃ¼V-PrÃ¼fung ;-)

VLG UweIch hab fÃ¼r GellerÃ¥sen die Werte angepasst.

..und schon ist sie da. :)

Das ging ja fix.
Danke Uwe.

Dann nehme ich mir mal die Anderen vor. B)============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Shadow Desperado - 25.01.2022 16:17_____________________________________derDumeklemmer schrieb:
Hi Shadow,

Shadow Desperado schrieb:
Hm, die Strecken, die gewisse Defizite ausweisen, werden die dann be-/Ã¼berarbeitet oder bleiben die auÃŸen vor?

..wenn sich jemand fundet der das kann und mÃ¶chte...


Shadow Desperado schrieb:
Hm, die Strecken, die gewisse Defizite 
Und was ist mit den bewÃ¤hrten Strecken, die seinerzeit schon auf der PBB waren? Die mÃ¼ssten doch verhÃ¤ltnismÃ¤ÃŸig einfach einzubinden sein, oder?


Loading Screens kÃ¶nnte ich mich auch dran versuchen. Wenn man Autos bemalen kann, sollte man auch ne Streckenkarte hinbekommen.

Gibt es da ein spezielles Template fÃ¼r und
kann man mir das irgendwie zugÃ¤nglich machen?

findest Du ein paar Posts weiter oben...
Ich werf die mal in Deinen WipXchange-Ordner.

VLG Uwe

Danke!

Schau ich mir am Wochenende mal an... :)
Allerdings nur das mit den Trackmaps. Das andere wÃ¼rd ich wohl nicht aufs Brett kriegen. Hab mich vor Jahren mal an Blender versucht, hab aber nach paar Wochen aufgegeben...


GruÃŸ

Shadow============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Fin - 29.01.2022 22:37_____________________________________Hi Uwe,
danke fÃ¼r die neuen Strecken. :woohoo: 

hab auf der FBB noch ein paar Strecken gefunden..
Hethel Test - Track Lotus (United-Kingdom)
Hernad Walley (Hungary)
Cernes Wood (virtual)
Goodweek (virtual)
Kirkmoar (virtual)
Magny Cours Circuit Club (France)

Uwe sag mal bitte: passen davon welche fÃ¼r die KBB?

Dann wÃ¼rde ich mir die als nÃ¤chstes vornehmen.

FÃ¼r Magny-Cours Club hab ich mich schon mal an einem LOD-Screen probiert.B) 
/images/fbfiles/images/Fin_MagnyCoursClub.jpg

AuÃŸerdem hab ich auf meiner Platte noch Barner Wood Raceway gefunden. 
Die ist sogar von Dir. 
KÃ¶nnte man die hier bringen?
/images/fbfiles/images/Fin_BarnerWood.jpg

VG Andi============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von SiamJambo - 30.01.2022 11:32_____________________________________Viele Danke :kiss:============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von S.A.M. - 30.01.2022 12:01_____________________________________super, thx a lot B)============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von derDumeklemmer - 30.01.2022 21:23_____________________________________Hi Andi,

Fin schrieb:

AuÃŸerdem hab ich auf meiner Platte noch Barner Wood Raceway gefunden. 
Die ist sogar von Dir. 
KÃ¶nnte man die hier bringen?
/images/fbfiles/images/Fin_BarnerWood.jpg



..die hab ich vergessen ;-)
...ist hochgeladen.

VLG Uwe============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Steini - 30.01.2022 22:17_____________________________________Vielen Dank :cheer: 

Gruss Nico============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Nilski98 - 05.02.2022 09:21_____________________________________MÃ¶chte auch mal etwas anstoÃŸen, was mir sehr am Herzen liegt.

Bathurst
Meine Lieblingsstrecke und um ehrlich zu sein macht unsere Version hier der Strecke keine wirkliche Ehre, ist halt eine Need for Speed-Version, bei der die Strecke mal eben doppelt so breit ist wie sie sein sollte. :blink: 

Auf der Pilsbierbude hatten wir eine gute Version, die dann irgendwann durch eine neuere ersetzt worden ist, die dann auch weiterhin bei den Rennsimulanten benutzt worden ist. DÃ¼rfte also nicht viel Arbeit drin stecken und ich wÃ¼rde diese Version unendlich lieber fahren als die NfS-Strecke.
Diese Version wÃ¤re Bathurst 2006 von MR_INGALL und MR_DutchDevil, diese hat Uwe auch schon fÃ¼r GTL konvertiert. Lokal gerade nochmal ausprobiert und lÃ¤uft immer noch gut. ;) 


In dem Sinne auch ein dickes Danke fÃ¼r die Arbeit an den und fÃ¼r die "neuen" Strecken in den letzten Wochen. :kiss:============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von PaKo - 07.02.2022 15:10_____________________________________I more-than-agree with Nilski. Bathurst would be awesome============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Nilski98 - 04.11.2022 12:25_____________________________________Nilski98 schrieb:
MÃ¶chte auch mal etwas anstoÃŸen, was mir sehr am Herzen liegt.

Bathurst
Meine Lieblingsstrecke und um ehrlich zu sein macht unsere Version hier der Strecke keine wirkliche Ehre, ist halt eine Need for Speed-Version, bei der die Strecke mal eben doppelt so breit ist wie sie sein sollte. :blink: 

Auf der Pilsbierbude hatten wir eine gute Version, die dann irgendwann durch eine neuere ersetzt worden ist, die dann auch weiterhin bei den Rennsimulanten benutzt worden ist. DÃ¼rfte also nicht viel Arbeit drin stecken und ich wÃ¼rde diese Version unendlich lieber fahren als die NfS-Strecke.
Diese Version wÃ¤re Bathurst 2006 von MR_INGALL und MR_DutchDevil, diese hat Uwe auch schon fÃ¼r GTL konvertiert. Lokal gerade nochmal ausprobiert und lÃ¤uft immer noch gut. ;)
Da wir ja nÃ¤chste Woche wieder Bathurst auf dem Programm stehen haben erlaube ich mir mal den Thread nochmal wiederzubeleben. :whistle:============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von derDumeklemmer - 04.11.2022 21:17_____________________________________Hi Nilski98,
Nilski98 schrieb:
Nilski98 schrieb:
MÃ¶chte auch mal etwas anstoÃŸen, was mir sehr am Herzen liegt.

Bathurst
Meine Lieblingsstrecke und um ehrlich zu sein macht unsere Version hier der Strecke keine wirkliche Ehre, ist halt eine Need for Speed-Version, bei der die Strecke mal eben doppelt so breit ist wie sie sein sollte. :blink: 

Auf der Pilsbierbude hatten wir eine gute Version, die dann irgendwann durch eine neuere ersetzt worden ist, die dann auch weiterhin bei den Rennsimulanten benutzt worden ist. DÃ¼rfte also nicht viel Arbeit drin stecken und ich wÃ¼rde diese Version unendlich lieber fahren als die NfS-Strecke.
Diese Version wÃ¤re Bathurst 2006 von MR_INGALL und MR_DutchDevil, diese hat Uwe auch schon fÃ¼r GTL konvertiert. Lokal gerade nochmal ausprobiert und lÃ¤uft immer noch gut. ;)
Da wir ja nÃ¤chste Woche wieder Bathurst auf dem Programm stehen haben erlaube ich mir mal den Thread nochmal wiederzubeleben. :whistle:

ich denke die verschiedenen Bratwurst-Versionen polarisieren....

Die NFS-Version ist technisch/optisch deutlich besser als die alte MMM Version, aber ich gebe Dir Recht, sie ist natÃ¼rlich viel zu breit.

Die alte Verion kann man auf der Festbierbude fahren um einen Eindruck zu gewinnen und wir kÃ¶nnen sie hier auch gerne wieder reaktivieren.

Aber da wÃ¼rde ich gern mehr Stimmen hÃ¶ren als eine Einzige...

Schaut Euch doch bitte mal beide Versionen an und teilt Eure Meinung mit uns.

Wenn die Mehrheit die alte Version wÃ¼nscht stellen wir diese hier wieder ein.

VLG Uwe============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Steini - 04.11.2022 21:26_____________________________________Ich bin fÃ¼r die alte Version :) .

Gruss Nico============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von derDumeklemmer - 04.11.2022 21:34_____________________________________Okay,

Tests auf Server 7!
Bitte den Autodownloder laufen lassen....


VLG Uwe============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von animaniac[om] - 05.11.2022 17:17_____________________________________Moin
Mein Senf dazu:

Geht nix Ã¼ber diese Version.
Man kommt viel schneller in den Tunnel rein.

Dit jetz noch mit Champcars und allet is jut.B) 
(insider)

mfg
om============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von SiamJambo - 05.11.2022 19:26_____________________________________Mahlzeit, bin och fÃ¼r die Good Old Version  B) 

@ om :whistle:============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Shadow Desperado - 09.12.2023 11:00_____________________________________KÃ¼rzlich gefunden, nicht getestet...

https://esport-racing.de/jeddah-corniche-circuit/


GruÃŸ

Shadow============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von derDumeklemmer - 09.12.2023 18:41_____________________________________Hi Shadow,

Shadow Desperado schrieb:
KÃ¼rzlich gefunden, nicht getestet...

https://esport-racing.de/jeddah-corniche-circuit/


GruÃŸ

Shadow

Super, Danke fÃ¼r den Hinweis!
Is ein bisschen was zu tun an der Strecker, aber eine tolle Basis.

VLG Uwe============================================================================Aw: missing trackGeschrieben von Shadow Desperado - 21.03.2024 18:30_____________________________________Liebe Admins!


Ich habe mal auf dem FTP in meinem Ordner folgende Strecken hinterlegt:

- Falkenberg Motorbana 2007
- Guangdong International Circuit
- AutÃ³dromo Juan Manuel Fangio Balcarce
- Circuit Pau Arnos
- Pukekohe 2013
- Circuito Callejero de Santa Fe Argentina
- SuperSIC (Simoncelli Circuits)
- Vietnam GP Hanoi 2020
- Vitus Park Circuits 2009
- Zolder Circuit 2016
- Belle Isle Park Detroit 2017
- Miami Bayside Run


Liegen in der Kategorie "Addon Traxx"


Schaut sie euch mal bitte bei Gelegenheit an. Vielleicht sind die ja was. Der Abwechslung wÃ¼rde es jedenfalls gut tun...:whistle: 


GruÃŸ

Shadow============================================================================
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