
Alemannenring (Singen)Geschrieben von Shadow Desperado - 15.01.2017 09:44_____________________________________Moin!So, hab was gefunden...:blush: Zwischen Turn 6 & 7 bis Turn 8 auf der rechten Streckenseite und nach Turn 8 auf der linken Streckenseite, nahe der Leitplanken ist eine Art "Graben", wo man feststecken bleibt, wenn man sehr nahe an die Leitschienen ranfÃ¤hrt.Der Boxanausfahrtspfeil (sofern aktiviert) zeigt nach Links. Bissel irritierend, denn man muss nach rechts aus der Boxengasse fahren.Mehr hab ich erst mal nicht...:unsure: GruÃŸShadow============================================================================Aw: Alemannenring (Singen)Geschrieben von derDumeklemmer - 15.01.2017 19:23_____________________________________Hi Danny,..ist noch eine seeeehr frÃ¼he Beta ;-)Vielen Dank fÃ¼r das Feedback!Viele GrÃ¼ÃŸe,  Uwe============================================================================Aw: Alemannenring (Singen)Geschrieben von BlaubÃ¤r - 18.01.2017 13:49_____________________________________Hallo Uwe,ich find die Strecke den Hammer. http://www.koelschbierbude.de/images/fbfiles/images/heildir-312696e8d8c0c7ef6ccb6ac9c6b6bd98.gif Freu mich schon auf die Rennen.GruÃŸKlaus============================================================================Aw: Alemannenring (Singen)Geschrieben von derDumeklemmer - 20.01.2017 23:36_____________________________________Hi Klaus,guck jetzt mal, ist nochmal ein bisschen schÃ¶ner geworden ;-) .....Viele GrÃ¼ÃŸe,  Uwe============================================================================Aw: Alemannenring (Singen)Geschrieben von DFAlex - 22.01.2017 13:27_____________________________________Moin Uwe,ja schaut schon ganz Nett aus, aber der Boxenpfeil zeigt immer noch nach links und es geht rechts aus der Box...;) Oh und ohne das Mapplugin wÃ¼rde ich jetzt noch nach der Strecke suchen :P Ich denke (hoffe) da kommt noch was an Kriegsbemalung, dann wird es leichter, hÃ¤tte doch sollen zu den Pfadfindern gehen...Vertraue auf dich...:)  VLGAlex============================================================================Aw: Alemannenring (Singen)Geschrieben von derDumeklemmer - 22.01.2017 23:00_____________________________________Hi Alex,DFAlex schrieb:Moin Uwe,ja schaut schon ganz Nett aus, aber der Boxenpfeil zeigt immer noch nach links und es geht rechts aus der Box...;) Oh und ohne das Mapplugin wÃ¼rde ich jetzt noch nach der Strecke suchen :P Ich denke (hoffe) da kommt noch was an Kriegsbemalung, dann wird es leichter, hÃ¤tte doch sollen zu den Pfadfindern gehen...Vertraue auf dich...:)  VLGAlexdie Boxengasse in Singen war .... eng!Final werden die Karren in der Boxengasse geparkt, so wie das damals war. ;-)Kriegsbemahlung ? Das sind doch nur 8 Kurven, die sollte man sich IMHO merken kÃ¶nnen ;-)Viele GrÃ¼ÃŸe,  Uwe============================================================================Aw: Alemannenring (Singen)Geschrieben von DFAlex - 23.01.2017 09:57_____________________________________Moin Uwe,nee die Strecke selber geht, es war nur der Weg vom Parkplatz auf die Strecke, aber wenn sich das in der Finalen dann von Selbst ergibt, weil in der Gasse, dann braucht's das auch nicht...VLGAlex============================================================================Aw: Alemannenring (Singen)Geschrieben von derDumeklemmer - 26.01.2017 08:13_____________________________________Hallo Alex,DFAlex schrieb:Moin Uwe,nee die Strecke selber geht, es war nur der Weg vom Parkplatz auf die Strecke, aber wenn sich das in der Finalen dann von Selbst ergibt, weil in der Gasse, dann braucht's das auch nicht.....bin gestern mit der V1.0 fertig geworden, magst Du nun noch einmal schauen ?Viele GrÃ¼ÃŸe,  Uwe============================================================================Aw: Alemannenring (Singen)Geschrieben von Jigger - 26.01.2017 12:30_____________________________________Hi UweKleine Anmerkung, Wenn man die Strecke Ãœber Autoupdater herunterladet und auf Server drauf will stÃ¼rzt das Spiel komplett ab auch offline ist das der Fall. Hab mal die strecke manuell entfernt und nochmal von der Seite runtergeladen und siehe da, es funzt. Bitte schaue mal nach ob sich da was beiÃŸt weil nicht jeder kommt auf so eine Idee wie ich^^.GruÃŸ Jigger============================================================================Aw: Alemannenring (Singen)Geschrieben von DFAlex - 26.01.2017 20:08_____________________________________Jigger schrieb:Hi UweKleine Anmerkung, Wenn man die Strecke Ãœber Autoupdater herunterladet und auf Server drauf will stÃ¼rzt das Spiel komplett ab auch offline ist das der Fall. Hab mal die strecke manuell entfernt und nochmal von der Seite runtergeladen und siehe da, es funzt. Bitte schaue mal nach ob sich da was beiÃŸt weil nicht jeder kommt auf so eine Idee wie ich^^.GruÃŸ JiggerMoin,dito...Ã–hm...Danke Uwe, jetzt schaut das schon viel Besser aus!VLGAlex============================================================================Aw: Alemannenring (Singen)Geschrieben von derDumeklemmer - 26.01.2017 21:18_____________________________________Hi Jigger,Jigger schrieb:Wenn man die Strecke Ãœber Autoupdater herunterladet und auf Server drauf will stÃ¼rzt das Spiel komplett ab auch offline ist das der Fall.Danke fÃ¼r den Hinweis, war wohl schon ein bisschen spÃ¤t gestern ...Singen sollte nun wieder funktionieren....Viele GrÃ¼ÃŸe,  Uwe============================================================================Aw: Alemannenring (Singen)Geschrieben von Shadow Desperado - 27.01.2017 16:04_____________________________________Huhu!Mann, was eine Entwicklung...:woohoo: Mit jedem Update wird die Strecke schneller und besser. Der Wahnsinn. :woohoo: Riesen-Respekt Uwe!:kiss: Ich bin begeistert...:woohoo: Wird schwer den Opel da zu Ã¤rgern...:whistle: GruÃŸShadow============================================================================Aw: Alemannenring (Singen)Geschrieben von derDumeklemmer - 27.01.2017 17:07_____________________________________Danke fÃ¼r die Blumen Danny! ;-)============================================================================
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