
Gameserver ruckeln und zuckelnGeschrieben von derDumeklemmer - 30.10.2020 20:29_____________________________________Hallo zusammen,leider hÃ¤ufen sich derzeit die Probleme mit LAGs auf den Gameservern.NatÃ¼rlich ist es so das dies zig Ursachen haben kann, die man schlecht klar ausmachen kann... ;-(Daher gehen wir es nun per "Try and Error" an.Meine erste Vermutung ist es das sich irgendwas in der Spielinstallation verabschiedet hat.Um diese Fehlerquelle auszuschlieÃŸen werde ich heute eine neue, saubere, Gameserverinstallation aufbauen.Daher kommt es heute leider immer wieder zu GameserverausfÃ¤llen, sorry dafÃ¼r!VLG Uwe============================================================================Aw: Gameserver ruckeln und zuckelnGeschrieben von derDumeklemmer - 30.10.2020 22:50_____________________________________Soderle,Neuaufbau ist soweit durch und ein erster Test auf Server#4 hat keine LAGs mehr gezeigt...Bitte hier mal Feedback bzgl. LAGs posten....VLG Uwe============================================================================Aw: Gameserver ruckeln und zuckelnGeschrieben von Fin - 30.10.2020 23:54_____________________________________danke Uwe fÃ¼r deine MÃ¼he,sah erstmal sehr gut aus, morgen wird dann der HÃ¤rtetest.============================================================================Aw: Gameserver ruckeln und zuckelnGeschrieben von derDumeklemmer - 30.10.2020 23:56_____________________________________Hi fin,jup, bin gespant was morgen passiert ;-)VLG Uwe============================================================================Aw: Gameserver ruckeln und zuckelnGeschrieben von Mazzel - 31.10.2020 00:36_____________________________________Ja super, danke Uwe fÃ¼r die arbeid :)============================================================================Aw: Gameserver ruckeln und zuckelnGeschrieben von odb - 31.10.2020 11:26_____________________________________derDumeklemmer schrieb:Daher kommt es heute leider immer wieder zu GameserverausfÃ¤llen, sorry dafÃ¼r!Wo gehobelt wird fallen halt n paar SpÃ¤ne B) .Danke fÃ¼r dein Engagement:) P.S. Feedback folgt============================================================================Aw: Gameserver ruckeln und zuckelnGeschrieben von S.A.M. - 31.10.2020 11:41_____________________________________seh ich auch so.danke dir,Uwe  B)============================================================================Aw: Gameserver ruckeln und zuckelnGeschrieben von derDumeklemmer - 31.10.2020 22:00_____________________________________... Uuuuuuuund? Wie war es?VLG Uwe============================================================================Aw: Gameserver ruckeln und zuckelnGeschrieben von Nobody - 31.10.2020 23:02_____________________________________Besser. Aber rund lief es nicht.MÃ¼ssen aber die anderen ihren Eindruck schreiben.Auf jeden Fall viel Besser============================================================================Aw: Gameserver ruckeln und zuckelnGeschrieben von animaniac[om] - 31.10.2020 23:11_____________________________________moinbei mir war alles ok soweit.im ts von ein paar leuten gehÃ¶rt das noch ein paar lags da waren.mfgom============================================================================Aw: Gameserver ruckeln und zuckelnGeschrieben von Mazzel - 31.10.2020 23:33_____________________________________Hallo,Yep waren noch ein paar lags, aber lÃ¤uft schon viel besser.============================================================================Aw: Gameserver ruckeln und zuckelnGeschrieben von Schmiddy - 01.11.2020 00:02_____________________________________Bei mir lief es nach den Neustarts, was das Lagen angeht, so weit gut.Ich meine das Spiel ist stÃ¤ndig abgestÃ¼rzt, ich hatte keine FPS... also nichts ungewÃ¶hnliches fÃ¼r GTR2.============================================================================Aw: Gameserver ruckeln und zuckelnGeschrieben von Fin - 01.11.2020 00:14_____________________________________Ich wÃ¼rde auch sagen: auf jedenfall besser, aber lange nicht perfekt.Gerade im Training/Quali lief's bei mir nicht sauber, da gab's einige Aussetzer. Aber im Rennen war's dann soweit ok.. sodass man vernÃ¼nftig fahren konnte.============================================================================Aw: Gameserver ruckeln und zuckelnGeschrieben von odb - 01.11.2020 00:43_____________________________________Konnte vereinzelt Lags sehen aber nicht auf das ganze Starterfeld bezogen.============================================================================Aw: Gameserver ruckeln und zuckelnGeschrieben von Nicoast - 01.11.2020 09:31_____________________________________Hallo Uwe, Danke fÃ¼r deine MÃ¼he. War auf jedenfall besser, hier und da ganz kleine LAGs gesehen, aber im groÃŸen und ganzen gut fahrbar.Bin gespannt was der Montag bringt. :) Gruss Nico============================================================================Aw: Gameserver ruckeln und zuckelnGeschrieben von S.A.M. - 01.11.2020 12:38_____________________________________nur ne vermutung:im viedeoarchiv ist das rennen 2 x aufgezeichnet worden.einmal mit 50 und einmal mit 23 MB.im abstand von ca 1 minute.normal ??mir ist das letzt schon aufgefallen.evtl, zwingt das den server in die knie.gruÃŸ============================================================================Aw: Gameserver ruckeln und zuckelnGeschrieben von derDumeklemmer - 01.11.2020 18:34_____________________________________Hi,S.A.M. schrieb:nur ne vermutung:im viedeoarchiv ist das rennen 2 x aufgezeichnet worden.einmal mit 50 und einmal mit 23 MB.im abstand von ca 1 minute.normal ??mir ist das letzt schon aufgefallen.evtl, zwingt das den server in die knie.gruÃŸdas ist interessant!Wir sollten mal schauen *wann* der Server die Videos sendet. Wenn das schon im laufenden Rennen geschieht kÃ¶nnte das vll. wirklich Probs machen, ich dachte immer das passiert erst nach dem Rennen...Bitte mal die Idee im Auge behalten.VLG Uwe============================================================================Aw: Gameserver ruckeln und zuckelnGeschrieben von S.A.M. - 01.11.2020 19:28_____________________________________replay wird erst beim sessionwechsel gespeichert.aber irgendwo muss das spiel ja zwischenspeichern, entweder ram oder auslagerung.wenn das so sein sollte, kÃ¶nnte ich mir vorstellen, das das zu konflikten fÃ¼hren kÃ¶nnte.ne Ã¼berlastung quasi vom ram oder eben zuviel datentransfer zur platte.schau mal nach dem montagsevent, obs da auch 2 replays gibt.gruÃŸ============================================================================
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